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1. Obecnos¢ na zajeciach projektowych jest obowigzkowa.
2. Od studenta oczekuje sie pracy nad projektem przez caly semestr i systematyczne
przedstawianie postepow na zajeciach projektowych.
3. Oceniane bedg nastepujgce elementy:
a. Sprawozdanie oraz dokumentacja projektowa;
b. Dziatanie mikroprocesora oraz spetnienie zatozen projektowych;
c. Znajomosc projektu i opracowanego zagadnienia;
d. Zaliczenie etapéw zwanymi ,kamieniami milowymi”;
4. tagczna liczba punktow sumuje sie do 100. Ocena koncowa zalezna jest od tgcznej liczby
uzyskanych punktéw:
0—49 punktéw - 2,0 niedostateczny,
50-59 punktow - 3,0 dostateczny,
60—69 punktéw - 3,5 dostateczny plus,
70-79 punktéw - 4,0 dobry,
80—89 punktéw - 4,5 dobry plus,
f.  90-100 punktow - 5,0 bardzo dobry

5. W razie wykrycia plagiatu praca zostanie oceniona na zero punktéw bez mozliwosci
poprawy.

6. Student przed rozpoczeciem kursu ma obowigzek zapoznac sie z instrukcja BHP
obowigzujgcg w laboratorium i poswiadczy¢ w sposéb podanym przez prowadzgcego.

7. Dopuszczalne jest odstgpienie od niniejszych regut w uzasadnionych przypadkach
(zaswiadczenia o niepetnosprawnosci, okres rekonwalescenciji, itp.), tylko za obustronnym
porozumieniem o0sob zainteresowanych i prowadzgcego. Jednak niedopuszczalne jest
ograniczenie zakresu materiatu, ktérego opanowanie w ramach zaje¢ okreslone jest w
karcie przedmiotu.

8. W sprawach nieuregulowanych niniejszymi zasadami zastosowanie majg ogodlnie
obowigzujgce przepisy, w szczegdlnosci Regulamin Studiéw i ogdlnie przyjete zasady.
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Wychodzenie z sali dozwolone jest tylko po zgtoszeniu prowadzgcemu;

W sali laboratoryjnej/éwiczeniowej obowigzuje zakaz spozywania positkow i napojéw;
Okrycia wierzchnie nalezy pozostawi¢ w szatni;

Plecaki czy torby nalezy umiesci¢ w miejscu nie przeszkadzajgcym w chodzeniu;
Podczas laboratorium nalezy zachowac cisze. Konwersacje z innymi cztonkami
zespotu nalezy prowadzi¢, tak aby nie zakitécic¢ ciszy;

Na kazdych zajeciach sprawdzana jest lista obecnosci;

Instrukcje umieszczane sg pod adresem podanym przez prowadzgcego;

Literatura podstawowa i uzupetniajgca podana jest w karcie przedmiotu.

WYMAGANIA PROJEKTOWE PRZEDMIOTU ARCHITEKTURA

SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH 1/2

1. Elementy wymagane do realizacji podczas projektu:

= Projekt listy rozkazow oraz mikroprogram (mikroinstrukcije),
= Uktad pamieci operacyjnej,
= Uktad mikroprocesora, sktadajgcy sie z nastepujgcych elementow:

uktady obstugi magistral: danych oraz adresowej,
uktad menadzera pamieci,

blok pobrania instrukcji,

uktad sterujgcy (kontroler),

blok sciezki danych.

W zaleznosci od numeru wylosowanego zadania poszczegolne elementy mikroprocesora
nalezy odpowiednio zmodyfikowaé. W sprawozdaniu nalezy zamiesci¢ wszystkie informacje
wynikajgce ze specyfiki danego projektu. We wszystkich projektach kazdy mikroprocesor po
otrzymaniu sygnatu RESETu powinien po przejsciu do stanu aktywnosci rozpoczgé
wykonywanie programu od adresu 0 pamigci.

2. Zatozenia i ograniczenia projektowe:

1.
2.

Kodem liczbowym jaki ma zosta¢ wykorzystany w projekcie jest U2,

Rejestry w zaleznosci od przeznaczenia nalezy pogrupowac w bloki, przy czym
dostep do rejestréw musi zostac zrealizowany przez wspolng magistrale we/wy
danego bloku,

Instrukcje mikroprocesora majg mie¢ zmienng diugos¢ kodu, chyba, ze w tresci
zadania zostato zaznaczone to inaczej,

We wszystkich zadaniach nalezy opracowac osobny blok ALU posiadajgcy rejestr
akumulatora adresowanego domysinie oraz posiadajgcego rejestr znacznikow
adresowanych bitowo (jesli to konieczne - wynika z tresci zadania),

Jesli nie wynika inaczej z ograniczen zawartych w specyfikacji projektu, to
dopuszcza sie mozliwos¢ stosowania rejestrow uniwersalnych posiadajacych
wbudowane pewnie funkcjonalno$ci, np: wbudowang mozliwosc
inkrementacji/dekrementacji, wbudowang mozliwo$¢ dodawania/odejmowania
warto$ci znajdujgcej sie na wejsciu rejestru od wartosci pamietanej przez ten
rejestr, wbudowang mozliwos¢é wykonywania operacji logicznych na zawarto$ci
rejestru, itp.



3. Oznaczenia stosowne w projekcie:

= rej - rejestr (uniwersalny, specjalny, segmentowy),
= nat - wartos¢ natychmiastowa,
= pam - pamiec,
* rej-rej - argumentem rozkazu majg byc¢ 2 rejestry, przy czym wynik nalezy
zapamietywac w pierwszym rejestrze,
= rej-nat - argumentem rozkazu majg by¢ rejestr i warto$¢ natychmiastowa,
= rej-pam - argumentem rozkazu majg by¢ rejestr i komorka pamieci adresowana
zgodnie z dostepnymi w danym zadaniu trybami adresowania.
W przypadku operacji z uzyciem rejestréw segmentowych rejestr segmentu kodu mozne byé
jedynie drugim argumentem instrukcji, ponadto pozostate rejestry segmentowe mozna
wykorzystac jako rejestr docelowy jedynie w operacjach przesytania danych.

Ocena projektu:

= etap I: projekt rozkazu, sciezki danych i mikroinstrukcji - maksymalnie 50 pkt,

= etap Il: projekt uproszczonego uktadu sterujgcego i bloku pobierania rozkazu -
maksymalnie 20 pkt,

= etap lll: projekt kompletnego uktadu sterujgcego, projekt menadzera pamieci - w
aplikacji Quartus Prime implementacja i symulacja opracowanych komponentow
CPU oraz wykonanie przykltadowego programu procesora — 30 pkt,

Aby otrzymacC punkty za etap Il wymaga sie poprawnego zaprojektowania elementéw
zwigzanych z etapem |. Odpowiednio, aby otrzymaé punkty za etap Ill wymaga sie
poprawnego zaprojektowania elementéw zwigzanych z etapem II. Na etapie Il uktad CPU
MUSI zosta¢ skompilowany w programie Quartus Prime bez btedéw, jednocze$nie nalezy
przygotowac reprezentatywny program, ktéry wykonuje pewne obliczenia na tym CPU.



